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Da https://eu-citizen.science/
Mostriamo come spunto: DeVOTE  

(https://www.votemeanings.eu/it/partecipa-ora
)

Da https://www.zooniverse.org/

•Scegliamo operativamente  AI4 Mars 
(https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it)

• Scegliamo operativamente World Architecture UnlockedWorldhitecture 
(https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked)

Applicazioni pratiche

https://eu-citizen.science/
https://www.votemeanings.eu/it/partecipa-ora
https://www.zooniverse.org/
https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it
https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked


Applicazioni pratiche
Da https://www.zooniverse.org/

Scegliamo AI4 Mars 

Perché lo facciamo

OBIETTIVO: 

Il tipo di terreno è importante per muoversi su 
Marte. Con il nostro contributo aiutiamo i 
rovers a orientarsi e a identificare i tipi di 
terreno da evitare e quelli in cui muoversi.

https://www.zooniverse.org/
https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it


Da https://www.zooniverse.org/ 
 Scegliamo W World Architecture Unlocked orld Architecture 
Unlocked  
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-archit
ecture-unlocked

Le collezioni della Courtauld Conway Library è ordinata, numerata e 
digitalizzata la prima volta nella sua storia. Le immagini di edifici e monumenti 
di tutto il mondo sono 1,2 milioni. 

L’intera collezione sarà resa pubblicamente accessibile online, gratuitamente.
 
Per far sì che il maggior numero possibile di persone possa accedere alle 
immagini, occorre il nostro aiuto per trascrivere le informazioni contenute in 
ogni singola immagine. 

Ogni trascrizione consente di ricercare una fotografia in base alle informazioni 
registrate

Una miniera d'oro di scoperte sorprendenti

https://www.zooniverse.org/
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked


Da https://eu-citizen.science/ 
     Scegliamo DeVOTE

I significati del voto

OBIETTIVO:

In questo progetto, il ‘significato’ del 
voto si riferisce sia all'importanza del 
voto per i cittadini sia a ciò che si 
intende per voto, comprendendo le 
definizioni o la cognizione del voto da 
parte dei cittadini e/o le loro 
motivazioni per votare o meno.

https://eu-citizen.science/
https://www.votemeanings.eu/it/partecipa-ora


4 differenti attività, ecco l’attività 1



4 differenti attività, ecco l’attività 2



4 differenti attività, ecco l’attività 3



4 differenti attività, ecco

ecco 
l’attività 4

4 differenti
 attività



Possiamo 
anche giocare

C’era una volta (e c’è ancora) FOLDIT: 
un gioco per computer in cui le strutture 

proteiche devono essere piegate nel modo 
più efficiente possibile. 

Nel 2011, i volontari di questo progetto hanno 
svelato la struttura di un retrovirus che causa 

l'AIDS nelle scimmie rhesus. 

Questo problema è rimasto irrisolto per 15 
anni, ma è stato risolto dai giocatori in tre 

settimane.

C’è ora, tra i tanti, giochi a disposizione, 
https://www.scienceathome.org/ 

dove possiamo fare tantissimi giochi da 
browser e da app. 

ScienceAtHome è un team eterogeneo di 
scienziati, data scientist, sviluppatori di giochi, 

designer e artisti visivi. 
Creano giochi scientifici divertenti, con 

l'obiettivo di rivoluzionare la ricerca scientifica 
e l'insegnamento attraverso il gioco. 

https://www.scienceathome.org/


https://www.youtube.com/watch?v=-UgOOheoUNg&t
=79s

Uno dei tanti impieghi di 
iNaturalist via app, il più 
semplice, spiegato ai bambini

https://www.youtube.com/watch?v=-UgOOheoUNg&t=79s

https://www.youtube.com/watch?v=-UgOOheoUNg&t=79s


Grazie per l’attenzione!
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